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MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORMEMENTE VARIADO (MRUV)

Decimos que un cuerpo estd acelerado cuando su velocidad cambia con el tiempo: pueden cambiar su médulo,
direccién y sentido.
Consideremos, entre todos los movimientos variados que podamos imaginar, el mds sencillo: es el que llamamos
movimiento rectilineo uniformemente acelerado o variado, es decir, que tiene una trayectoria recta y una
aceleracion constante. Para este movimiento, el médulo de la velocidad cambia una magnitud fija en intervalos de
tiempo fijos, pero su direccion y sentido permanecen constantes.

Recuerda:

La aceleracion es una magnitud vectorial.
Por ejemplo, si un cuerpo marcha con una aceleracién constante y su velocidad aumenta 20 m/s en 10 segundos,
podemos conocer cuanto aumentara la velocidad en cualquier lapso: 10 m/s en 5 segundos, 40 m/s en 20 segundos,
etc. Es decir que el tiempo transcurrido y el cambio en la velocidad son directamente proporcionales. Con esta relacién

en mente, podemos graficar cémo varia la velocidad en funcién del tiempo en el caso del ejemplo:
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éQué nos indica la aceleracion del movimiento?

La aceleracion mide el ritmo con el que cambia la velocidad en la unidad de tiempo: si en 10 segundos la velocidad
aumento 20 m/s, y el aumento es constante, entonces en 1 segundo habra aumentado 2 m/s: la aceleracion resulta

de 2 m/s?, que es la pendiente de la recta.
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En general: los movimientos uniformemente acelerados determinan una recta en el grafico velocidad vs. tiempo, cuya
pendiente es la aceleracién del movil y la ordenada al origen es la velocidad en el instante t = 0, es decir, la velocidad

inicial (lamada v; o v;).

Entonces, la ecuacion de la recta queda:
v(t) = vog+ a(t—ty)
Esta expresion determina la velocidad v de un cuerpo que se mueve con una aceleracién constante a durante un tiempo

t, sabiendo que en t = 0 tenia una velocidad v,.

Si la velocidad v y la aceleracidon a tienen igual signo (no importa cudl sea éste), el mddulo de la velocidad aumenta a

medida que transcurre el tiempo (v se hace cada vez "mds negativa” o "mds positiva"), y se dice que el mévil estd
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acelerando. En este caso, el maovil va cada vez mds rdpido (el signo de v sélo define hacia dénde). Si, por el contrario, v

y a tienen signos opuestos, el modulo de la velocidad disminuye con el tiempo. En este caso, el movil estd

desacelerando.

Unidades de aceleracién
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DEDUCCION DE LA ECUACION DE POSICION

Recordemos que, en todos los movimientos rectilineos, el drea que

Vo4 gueda definida bajo la curva del gréfico de v(t) y es numéricamente

/ igual al médulo del desplazamiento del mévil en el intervalo de tiempo

V M\
considerado. Calculemos esta area de acuerdo al grafico siguiente:
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A=X—-X, =V, At +
1 2
X=X, +V,.At +E-a-At Esta expresion es la ecuacién horaria del

M.R.U.V. y representa la ecuacién de una parabola.
Muchas veces es util otra formula que vamos a deducir a continuacion. No se trata de otra ley del movimiento, sino

de extraer una tercera ecuacién a partir de las halladas anteriormente, en la que no aparezca el tiempo.

Sabemos que: /v 1 3 At(1)

Ax =V, .At +%.a.At2(2)

Si despejamos de (1) el tiempoy lo V _V
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reemplazamos en (2) nos queda: a
Aplicando propiedad distributiva AX =V, V-V, +1.a{V -V, jz
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Si analizamos el movimiento de un cuerpo a
través del tiempo que va tomando distintos
valores de aceleracién, debemos tener en
cuenta que cada valor de esta indica un
M.R.U.V. diferente. Por ejemplo:

Es importante observar que la aceleraciéon en
funcién del tiempo puede saltar de un valor a
otro totalmente diferente, en cambio la
velocidad toma todos los valores intermedios,
es decir es una funcidn continua, si bien hay
valores del tiempo que admiten dos
tangentes diferentes, una por derecha y otra
por izquierda. La grafica de la posicion por el
contrario, debe tener una sola tangente en
cada punto, por lo tanto su grafica no puede
presentar quiebres. En muchos ejercicios
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observaremos que esto no se respeta para no complicar demasiado su resolucion.




