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MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME

Cuando Juan viajé en auto nos cuenta que tardé 1 hora en recorrer 100 kildémetros, solemos decir que viajé a 100 km/h.
Sin embargo, sabemos que el velocimetro probablemente no permanecio fijo indicando 100 km/h durante todo el viaje:
el automovil arrancé, frend, acelerd para pasar a otro automoévil, puede haber estado detenido unos minutos, etcétera.
Al hacer una estimacidn de este tipo, como ya vimos anteriormente, calculamos la velocidad media del mévil, pero
desconocemos la velocidad en cada instante del viaje (llamada velocidad instantanea o, simplemente, velocidad).
El movimiento mas simple que estudia la cinematica es el de los cuerpos que no cambian su velocidad con el tiempo, es

decir, los cuerpos que se mueven a velocidad constante.

Afirmar que la velocidad es constante es afirmar que el modulo, la direccion y el sentido de la velocidad

del movil no cambian a lo largo del tiempo.

Recuerda:

La velocidad es una magnitud vectorial. Una magnitud vectorial queda perfectamente definida cuando

se indica cantidad, unidad de medida, direccién y sentido.

Cuando senalamos que la rapidez de un moévil es constante, afirmamos que recorre longitudes iguales en tiempos
iguales.
Si decimos, por ejemplo, que mantiene una velocidad constante de 100 km/h, sabemos que recorre 100 km en 1 hora, 50

kilometros en media hora, 25 kilémetros en 15 minutos, 200 kildmetros en 2 horas. . .
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Grafica posicion respecto tiempo Si se observa la grafica se concluye que: los movimientos que

se realizan a velocidad constante determinan una recta en el grdfico posicion vs. tiempo, cuya pendiente es la velocidad
del movil.
En este tipo de movimiento la velocidad media es siempre igual a la instantanea,

y su médulo es siempre igual a la rapidez.
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Recuerda

b/ 2

La pendiente de una recta es el valor de la tangente del angulo que forma la recta con el eje horizontal. Se calcula

mediante la razon entre el cateto opuesto y el cateto adyacente del angulo. Esta dada por la inclinacidn de la recta.

ECUACIONES DEL MOVIMIENTO RECTILINEO Y UNIFORME

En esta seccién haremos una descripcion matematica de un movimiento rectilineo con velocidad constante.

Cada simbolo utilizado representa una magnitud real y concreta; procuren tener en claro, todo el tiempo, cual es cada

una de ellas. La Matematica es el idioma de la Fisica y deben poder traducirlo al lenguaje cotidiano.
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Vimos que los movimientos que se realizan a velocidad constante
determinan una recta en el grafico posicién vs. tiempo. Ahora bien, équé
pardmetros o valores definen por completo una recta, distinguiéndola de
toda otra recta?

Estos valores son: la pendiente, o sea, la velocidad v, la posicidn inicial xo
y el tiempo inicial to. Esto significa que, si conocemos esos datos para un
moévil que se desplaza con velocidad constante, podemos conocer la
posicion (x) al cabo de un tiempo cualquiera (t) posterior al tiempo inicial,

a partir de la ecuacién de la recta (que en Fisica se llama ecuacion horaria)

X(t) = xo + v (t-to) Ecuacion horaria

Si conocemos dos puntos cualesquiera de la recta, es decir, una posicidn xi, en un instante t;, y la posicidon x; en t,

podemos encontrar la ecuacion que rige el movimiento con velocidad constante.
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Ejemplo:

Debido a que la velocidad es la pendiente de la recta. Si, por ejemplo, en el
grafico tomamos: t; =10s y x;=300m; t2 =40s y x,= 900 m

900m —300m m
—— =20

— jYa tenemos el valor de la

40s —10s S

velocidad!, épodremos encontrar el valor de x,?

La velocidad sera: v =

Sabemos que, en este ejemplo, la ecuacién de la recta es de la forma:

X =X, + 20 m/s . At, y también, que en t; = 10 s, el mdvil se encuentra en x; =300 m. Entonces X, =X -20 m/s. At

x0=300m -20m/s.10s=100m

Por lo tanto, la ecuacion horaria sera: ‘x(t) =100 m+20 m/s. t‘
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Consideremos ahora el grafico que muestra el valor de la velocidad del mévil en cada instante. En el caso que venimos
estudiando, el valor de la velocidad no cambia y, por lo tanto, el gréfico es una linea horizontal.

Calculemos el area determinada bajo la recta entre dos instantes,

t; y t,. (Tengamos presente que el Area es una cantidad siempre Sl
positiva) 20 T
Area = base . altura = (t;- t1) . |[v|=(40s-10s).20 m/s = 600 m g L R R R e
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¢Qué representa este valor que obtuvimos? \
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Si observamos el grafico de posicién en funcién del tiempo, este valor
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coincide con lo que se desplazd el movil, entre los instantes ts, y ta: q 10 20 30 40
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V= XX = & o sea (t2-t1) . v = Xp-x1 = AX Velocidad respecto tiempo

t,-t, At
es decir x2-x1= Ax = 600 m.

Repite el mismo razonamiento pero para el caso en que la velocidad sea negativa, y llegaras a la siguiente conclusién:

El drea que queda determinada entre la curva que representa la velocidad y el eje del tiempo, entre dos instantes
cualesquiera, es igual al médulo del desplazamiento del mévil en el intervalo de tiempo considerado. Y el signo del

desplazamiento estara determinado por el signo de la velocidad.




